
Regulaminu konkursu 
„Zaprojektuj zestaw piktogramów dla mebli modułowych REBOX”

I. ORGANIZATOR KONKURSU
Organizatorem konkursu jest producent mebli modułowych REBOX CONCEPT, 42-520 
Dbrowa Górnicza, ul. Broniewskiego 72b

II. TERMINARZ KONKURSU
1. Ogłoszenie Konkursu 22 sierpnia 2013 r. 
2. Nadsyłanie pyta do Organizatora do 23 wrzenia 2013 na adres: konkurs@rebox.pl 
3. Ostateczny termin nadsyłania prac 30 wrzenia 2013 r. do godziny 24.00.
4. Głosowanie internautów od 2 padziernika do 13 padziernika do godz. 16.00.
4. Ogłoszenie wyników  nastpi nie póniej ni 14 padziernika 2013 r. 

III. CEL KONKURSU
Celem konkursu jest wyłonienie oryginalnych projektów piktogramów o charakterze 
dziecicym umieszczanych na wymiennych wkładkach frontów modułowych mebli REBOX- 
zgodnych z kategoriami wskazanymi w regulaminie. Projekty powinny by jasne i zrozumiałe 
dla dzieci, spełnia zarówno rol dekoracyjn jak i informacyjn, a take charakteryzowa si 
wysokim poziomem artystycznym.

IV. ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE
1. Konkurs ma charakter otwarty. Jest organizowany zarówno dla pasjonatów, którzy lubi 
projektowa oraz wyróniaj si wyjtkow kreatywnoci jak i dla profesjonalistów tj. 
architektów, projektantów, grafików, pracowni architektonicznych i projektowych, a take dla 
studentów powyszych kierunków.
2. Uczestnik konkursu moe by autorem jednego projektu. 
3. Udział w Konkursie jest dobrowolny i bezpłatny.
4. Uczestnik konkursu moe by autorem projektu indywidualnie lub zespołowo. 
5. Uczestnikiem Konkursu moe by kada pełnoletnia osoba fizyczna, w tym take osoba 
fizyczna prowadzca działalno gospodarcz, oraz osoba prawna - spełniajca wyej 
okrelone warunki. 
6. Z uczestnictwa w Konkursie wyłczone s: 
a) osoby zatrudniane przez Organizatora, a take członkowie ich najbliszych rodzin 
b) osoby wchodzce w skład komisji konkursowej, a take członkowie ich najbliszych rodzin 
7. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest: 
a. przygotowanie projektu graficznego zestawu minimum dwunastu piktogramów po minimum 
cztery w kadej z trzech poniszych kategorii:
Zestaw piktogramów powinien zawiera:
- minimum 4 piktogramy w kategorii „szafa” 
- minimum 4 piktogramy w kategorii „zabawa” 
- minimum 4 piktogramy w kategorii „nauka”
Jednobarwne piktogramy w kolorze białym naley umieci na dowolnie 
wybranych/wybranym kolorze tła z poniej dostpnych:
- turkusowy RGB, R92 G187 B201
- oliwkowy RGB, R212 G206 B24



- amarantowy RGB, R232 G48 B137
- niebieski RGB, R162 G218 B247
- róowy RGB, R246 G178 B182
- ółty RGB, R255 G215 B32
Kady piktogram musi wpisywa si w kwadrat o wymiarach: 29,1 x 29,1 cm. Sposób 
rozmieszczenia piktogramu we wskazanym kwadracie i jego wielko naley do Uczestnika 
Konkursu.
b. przesłanie na adres e-mail: konkurs@rebox.pl  do dnia  30 wrzenia 2013 r.:
- zestawu minimum dwunastu piktogramów w formacie JPG o wymiarach 800px na 800px 
zgodnie z wytycznymi w pkt. 7a
Nazw plików JPG naley oznaczy wg schematu: czterocyfrowy numer pracy-numer 
piktogramu-kategoria, np. 1234-01-szafa
-  pliku w postaci grafiki wektorowej minimum dwunastu piktogramów zgodnych z wytycznymi 
w pkt. 7a. Nazw pliku grafiki wektorowej naley oznaczy wg schematu: czterocyfrowy 
numer pracy-wektor,  np. 1234-wektor
c. przesłanie do dnia  30 wrzenia 2013 r. na adres Organizatora podpisanego formularza 
zgłoszeniowego zawierajcego: dane osobowe Uczestnika konkursu tj. imi i nazwisko, 
numer PESEL, numer NIP, adres zamieszkania, adres e-mail, numer telefonu kontaktowego, 
czterocyfrowy numerem pracy konkursowej oraz owiadczenie o zapoznaniu si z 
regulaminem Konkursu i jego akceptacj oraz zgod na przetwarzanie danych osobowych w 
celu i zakresie niezbdnym do zapewnienia prawidłowego przeprowadzenia Konkursu 
(załcznik nr1).
d. przesłanie do dnia 30 wrzenia 2013 r. na adres Organizatora podpisanego owiadczenia 
o przeniesieniu na Organizatora nieograniczonych pod wzgldem czasowym i terytorialnym 
autorskich praw majtkowych do zgłoszonego projektu/zestawu piktogramów (załcznik nr2).
8. Projekty piktogramów nie mog zawiera treci uznawanych za wulgarne, nie mog 
zawiera treci obraajcych i naruszajcych dobre imi innych osób , ani w aden sposób 
narusza praw i regulacji prawnych.

V. KOMISJA KONKURSOWA 
Projekty ocenia bdzie Komisja Konkursowa powołana przez Organizatora. W skład Komisji 
konkursowej wchodzi bd:
MUSK collective design - kolektyw projektowy, www.musk.pl
Maurizio Giovannoni  -  architekt (Włochy),  www.mauriziogiovannoni.it
Katarzyna Kruszenko – architekt, galeria Dizajneko, www.dizajneko.pl
Katarzyna Widawska - architekt, plastyk, właciciel pracowni Widawscy Studio Architektury, 
www.widawscy.pl
Tomasz Widawski - właciciel marki Rebox Concept, architekt, www.rebox.pl

VI. NAGRODY ORAZ ICH FORMA PRZEKAZANIA
1. Autor zwyciskiego projektu otrzyma nagrod pienin w wysokoci 1.000,00 zł + 
podatek. Płatnikiem nalenego podatku dochodowego od osób fizycznych jest Organizator. 
Uczestnik nie jest uprawniony do dania otrzymania wypłaty dodatkowej nagrody 
pieninej.
2. Autor wyrónionego projektu otrzyma nagrod pienin w wysokoci 500,00 zł. W 
zwizku z faktem, e Konkurs bdzie organizowany i ogłaszany przez rodki masowego 
przekazu, nagrody o wartoci nie przekraczajcej kwoty 760,00 zł bd zwolnione z podatku 
dochodowego od osób fizycznych.
3. Organizator przewiduje przyznanie dodatkowego wyrónienia dla pracy, która w 
głosowaniu internautów na stronie www.facebook.com/reboxconcept  zdobdzie najwiksz 
ilo klikni „Lubi to” pod wybranym projektem (albumem z piktogramami) Uczestnika. 
Autor takiej pracy otrzyma nagrod pienin w wysokoci 400,00 zł. W zwizku z faktem, e 
Konkurs bdzie organizowany i ogłaszany przez rodki masowego przekazu, nagrody o 



wartoci nie przekraczajcej kwoty 760,00 zł bd zwolnione z podatku dochodowego od 
osób fizycznych.
Głosowanie internautów odbywa si bdzie w terminie 2.10.2013 – 13.10.2013 r.
4. Rozstrzygnicia Konkursu dokona Komisja Konkursowa, powołana przez Organizatora. 
5. Rozstrzygnicie Konkursu zostanie opublikowane na stronie internetowej www.rebox.pl
6. Komisja moe wybra dowoln ilo projektów zwyciskich jak i wyrónionych. W takim 
przypadku poszczególne nagrody zostan podzielone pomidzy wskazanych przez komisj 
autorów prac.
7. Organizator zastrzega sobie moliwo nieprzyznania nagród lub przyznania tylko 
wybranej nagrody.
8. Wyniki Konkursu s ostateczne i nie podlegaj zastrzeeniom ani reklamacjom. 
9. Powiadomienie Laureatów o wynikach Konkursu oraz weryfikacja prawa do nagrody 
bdzie odbywa si w nastpujcy sposób: 
Laureat zostanie oficjalnie zawiadomiony o przyznaniu nagrody w cigu 3 dni roboczych od 
dnia opublikowania wyników na stronie www.rebox.pl. W przypadku braku odpowiedzi na 
trzykrotnie wysłany e-mail w cigu 7 dni oraz po trzykrotnych nieudanych próbach połczenia 
telefonicznego z Laureatem, traci on prawo do nagrody. W takiej sytuacji Komisja 
Konkursowa moe podj decyzj o przyznaniu nagrody innemu uczestnikowi.
10. Nagrody zostan przekazane Laureatom Konkursu do 30 padziernika 2013 r.

VII. PRAWA AUTORSKIE, WŁASNO PRAC
1. Kady Uczestnik zgłaszajcy si do Konkursu, tym samym owiadcza, e posiada pełni 
praw autorskich do zestawu piktogramów które zgłosił do Konkursu. Organizator nie ponosi 
odpowiedzialnoci za naruszenie praw osób trzecich, wynikłych z publikacji takich projektów. 
W przypadku wystpienia przez osob trzeci z roszczeniami wynikajcymi z tytułu 
naruszenia praw okrelonych powyej Uczestnik zrekompensuje Organizatorowi, jako 
wyłcznie odpowiedzialny, koszty poniesione w zwizku ze skierowaniem przeciwko niemu 
roszcze odszkodowawczych, zwalniajc Organizatora od wszelkich zobowiza jakie 
powstan z tego tytułu. 
2. Nagrodzeni uczestnicy Konkursu udzielaj Organizatorowi nieodwołalnej zgody na 
rozpowszechnianie zwyciskiego zestawu piktogramów oraz do decydowania o jego 
pierwszym publicznym udostpnieniu. 
3. Majtkowe prawa autorskie od nagrodzonych oraz wyrónionych w Konkursie prac 
przechodz na organizatora konkursu, bez odrbnego wynagrodzenia na rzecz osoby 
nagrodzonej. 
4. Majtkowe prawa autorskie do prac nie nagrodzonych i nie wyrónionych pozostaj 
własnoci autorów zgłoszonych prac. 
5. Nagrodzone i wyrónione prace przechodz na własno organizatora. 
6. Z dniem wyłonienia nagrodzonych Uczestników Konkursu i wypłacenia nagrody, Uczestnik 
udziela Organizatorowi nieograniczonych pod wzgldem czasowym i terytorialnym autorskich 
praw majtkowych do zgłoszonego projektu/zestawu piktogramów zgodnie z załcznikiem nr 
2 do niniejszego regulaminu.

VIII. POSTANOWIENIA KOCOWE
1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje si odpowiednie przepisy 
obowizujcego prawa, a w szczególnoci Kodeksu Cywilnego. 
2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie, a 
ich obowizywanie nastpuje z momentem ogłoszenia na stronie.
3. Organizator moe w kadym czasie uniewani Konkurs i nie rozstrzygn go bez podania 
przyczyny.

Dbrowa Górnicza, 22 sierpnia 2013 r.
Rebox Concept

www.rebox.pl


