
Regulamin konkursu na logoWirtualnego Muzeum Wojny 1920 roku  

Organizator: Miejsko-Gminna Biblioteka Publiczna im. C. Norwida ul. Gen. 
Sowiskiego 80, 07-200 Wyszków  

Cel: wyłonienie najlepszego logo - znaku graficznego Wirtualnego Muzeum 
Wojny 1920 roku. 

Przeznaczenie logo: do celów identyfikacyjnych, popularyzatorskich, 
reklamowych, itp. Znak logo bdzie wykorzystywany: na plakatach, 
wydawnictwach, na materiałach promocyjnych i innych materiałach 
wydawanych przez Miejsko-Gminn Bibliotek w Wyszkowie, w sieci 
komputerowej (Internet), na stronie muzeum wirtualnego, w mediach i innych 
urzdzeniach słucych promocji Organizatora konkursu. 

Warunki uczestnictwa:  

1. Konkurs ma charakter ogólnopolski. Do konkursu mog przystpi 
pełnoletnie osoby fizyczne (posiadajce pełn zdolno do czynnoci 
prawnych) od, osób  niepełnoletnich wymaga si zgody prawnego 
opiekuna (powiadcza j podpisem na blankiecie zgłoszenia) oraz osoby 
prawne. 

2. Konkurs jest skierowany przede wszystkim do grafików, projektantów, 
artystów plastyków, studentów szkół artystycznych oraz osób i firm 
zajmujcych si projektowaniem profesjonalnie i amatorsko. 

3. Dla zwycizcy konkursu na logo Muzeum Wirtualnego przewidziana jest 
nagroda  rzeczowa o wartoci 500,00 PLN. 

4. Logo powinno zawiera: znak graficzny i opracowane tekstowo 
przedstawienie nazwy: Wirtualne  Muzeum Wojny 1920 roku, wyraa 
misj naszego Muzeum oraz stanowi nawizanie do chlubnych tradycji 
sił zbrojnych, w szczególnoci odnosi si do wojny polsko – 
bolszewickiej 1919-1921. 

5. Na konkurs mona nadesła nie wicej ni 2 projekty logo. Kady projekt 
logo musi by przedstawiony take w wersji czarno-białej. 
 
Projekty naley zapisa na płycie CD jako pliki: AI (Adobe Ilustrator), 
TIFF (w rozdzielczoci 600 DPI), CorelDRAW 9 - oraz dołczy wydruki 
komputerowe.  
 
Projekty logo mog by wykonane w dowolnej technice graficznej. Nie 
ma wymaga, co do kształtu, kolorów i rodzaju czcionki.  



 
Jury konkursu przy wyborze logo bdzie kierowa si jego: 
oryginalnoci, pomysłowoci, estetyk, łatwoci uycia 
i umieszczania, łatwoci rozpoznawania i zapamitywania, 
funkcjonowaniem w wersji barwnej i czarno-białej. 

6. Wydruki na formacie A4 powinny zawiera: 
· znak logo mieszczcy si w polu 15cm x 15cm i zmniejszon wersj   
2 cm x 2 cm, 
· zastosowanie logo na papierze firmowym,  
· wersj czarno-biał logo. 

7. Nadesłane na konkurs projekty logo powinny znajdowa si w kopertach 
z napisem: "Konkurs na logo Muzeum Wirtualnego Wojny 1920 roku”, 
opatrzonych godłem autora, bdcego kombinacj cyfr od 1 do 5. 

8. Wewntrz koperty oprócz wydruku A4 projektu/-ów i płyty CD musi by 
umieszczona druga zaklejona koperta opatrzona tym samym godłem, 
w której naley umieci wypełnion kart zgłoszeniow. 

9. Regulamin konkursu,  karta zgłoszeniowa i umowa przeniesienia praw 
autorskich  znajduj si na stronie  www.biblioteka.org.pl 

10. Projekty logo naley nadsyła na adres: Miejsko-Gminna Biblioteka 
Publiczna im C. Norwida ul. Gen. Sowiskiego 80, 07-200 Wyszków, 
w kopertach z napisem: "Konkurs na logo Wirtualnego Muzeum Wojny 
1920 roku", opatrzonych wyłcznie godłem autora,       do dnia 20 VII 
2010 r. Decyduje data stempla pocztowego. 
UWAGA: Termin nadsyłania prac mija 25 VII 2010 r. Projekty przesłane 
po tym terminie nie bd rozpatrywane przez Jury konkursu. 

11. Koszty dostarczenia prac ponosi sam uczestnik. Organizator konkursu nie 
ponosi odpowiedzialnoci za ewentualne zaginicie lub uszkodzenie 
projektu powstałe w czasie przesyłki. Nadesłanych projektów nie 
odsyłamy. 

12. Otwarcia koperty z kart zgłoszeniow autora zwyciskiego projektu logo 
dokona Jury po rozstrzygniciu konkursu i przyznaniu nagrody. 
W przypadku stwierdzenia przez Jury konkursu niezgodnoci danych 
w karcie zgłoszeniowej z Regulaminem Konkursu projekt logo zostanie 
wykluczony z konkursu. Jury przystpi do dalszego wyboru i powtarzania 
powyszej procedury lub podejmie decyzj o nierozstrzyganiu konkursu. 
Po ostatecznym rozstrzygniciu konkursu i przyznaniu nagrody Jury 
otworzy wszystkie koperty z kartami zgłoszeniowymi. 



13. Wyłonione w konkursie logo staje si własnoci Miejsko-Gminnej 
Biblioteki Publicznej im C. Norwida w Wyszkowie, które moe w 
dowolny sposób wykorzystywa oraz odstpowa na rzecz osób 
fizycznych i prawnych. 

14. Przesłanie podpisanej karty zgłoszeniowej oznacza akceptacj warunków 
Regulaminu Konkursu przez jego zwycizc, a take nieodpłatne 
przeniesienie na Miejsko-Gminn Bibliotek , bdcego organizatorem 
konkursu, autorskich praw majtkowych zwizanych z przedłoon prac 
konkursow w zakresie utrwalania, zwielokrotniania okrelon technik, 
wprowadzania do obrotu, wprowadzania do pamici komputera, 
publicznego wykonania albo publicznego odtwarzania, wystawiania, 
wywietlania i prezentowania w sieci komputerowej (Internet) oraz za 
pomoc wizji przewodowej i bezprzewodowej. 

15. Decyzja Jury konkursu o przyznaniu nagrody jest ostateczna i nie 
przysługuje od niej odwołanie. 

16. Oceny projektów i przyznania nagrody dokona powołane przez 
organizatora Jury Konkursu, składajce si z pracowników Miejsko-
Gminnej Biblioteki Publicznej im. C. Norwida w Wyszkowie oraz 
Członków Komitetu na rzecz utworzenia muzeum 1920 w Wyszkowie.  

17. Organizator i Jury konkursu zastrzegaj sobie prawo do nie rozstrzygania 
konkursu, w przypadku nie wpłynicia satysfakcjonujcego projektu logo 
i ponownego ogłoszenia konkursu. 

18. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, 
nazwiska i informacji o zwycizcy konkursu oraz umieszczania tych 
informacji w materiałach reklamowych organizatora oraz w mediach 
i Internecie. 

19. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany warunków Konkursu bez 
podania przyczyny.  

20. Informacja o rozstrzygniciu konkursu na logo zostanie ogłoszona na 
stronie internetowej Biblioteki http://www.biblioteka.org.pl/, do dnia 
6 VIII 2010 r. Zwycizca konkursu zostanie powiadomiony poczt 
elektroniczn i telefonicznie. Wrczenie nagrody nastpi podczas imprezy 
plenerowej : ”Bitwa Warszawska 1920 roku po wyszkowsku –                
w 90. rocznic wydarze” 8 VIII 2010 r. w Wyszkowie  

Załczniki: 
Karta zgłoszeniowa konkurs na logo – znak graficzny  
Umowa przeniesienia praw własnoci 



Karta zgłoszenia konkursowego na logo - znak graficzny 
 
Godło: 
 …………………………………………………………………………… 
 
Dane uczestnika konkursu: 
……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………… 
Imi i nazwisko autora: 
……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………
Data i miejsce urodzenia: 
…………………………………………………………………………………… 
Adres do korespondencji: 
……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………. 
Nr telefonu: 
……………………………………………………………………………………. 
Adres e-mail: 
……………………………………………………………………………………. 
 
 
Owiadczam, e przesłany projekt jest mojego autorstwa i nie brał udziału 
w adnym innym konkursie, posiadam do niego wyłczne prawa autorskie. 
Zapoznałem si z Regulaminem Konkursu i przyjmuj do wiadomoci wszelkie 
zawarte w nim uwarunkowania. W przypadku wygrania konkursu zobowizuj 
si do zawarcia umowy przeniesienia praw autorskich do zwyciskiego projektu 
w zakresie i na zasadach okrelonych w Regulaminie Konkursu.   
 

                                            …………………………………. 
                                                           (data i podpis uczestnika konkursu) 

 
 
 
 
 
 
 



 
Umowa przeniesienia praw autorskich 

 
 
zawarta dnia ………………. w Wyszkowie midzy:  

Miejsko-Gminn Bibliotek im. C. Norwida w Wyszkowie przy ul. Gen. 
Sowiskiego 80, wpisan do Rejestru Instytucji Kultury prowadzonego przez 
Burmistrza Wyszkowa pod numerem 3, NIP: 762-17-47-905 i o numerze 
REGON: 55118166, zwan w dalszej czci Umowy „Bibliotek”, 
reprezentowan przez Dyrektora Małgorzat lesik– Nasiadko,  

a ....................................................................................., zwanym dalej 
„Autorem”, o nastpujcej treci: 

1. Owiadczenia Autora 

1.1 Autor owiadcza, e jest autorem logo, znaku graficznego  oraz e prac 
wykonał osobicie. Przysługuje mu wyłczne i nieograniczone prawo autorskie 
(osobiste i majtkowe) do dzieła.  

1.2  Autor zapewnia, e przygotowane przez niego dzieło nie narusza praw osób 
trzecich. 

1.3  Autor zapewnia, i dzieło nie jest obcione adnymi roszczeniami i innymi 
prawami osób trzecich. 

2. Przeniesienie autorskich praw majtkowych oraz własnoci dzieła 

2.1  Autor owiadcza, e jego prawa do utworu nie s ograniczone i e przenosi 
na bibliotek prawo autorskie do dzieła w zakresie:  

a) utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okrelon technik 
egzemplarzy utworu, w tym technik drukarsk, reprograficzn, zapisu 
magnetycznego oraz technik cyfrow; 

b) obrotu oryginałem albo egzemplarzami, na których utwór utrwalono - 
wprowadzanie do obrotu, uyczenie lub najem oryginału albo egzemplarzy; 

c) rozpowszechniania utworu w sposób inny ni okrelony w pkt (b) - publiczne 
wykonanie, wystawienie, wywietlenie, odtworzenie  oraz nadawanie 
i reemitowanie, a take publiczne udostpnianie utworu w taki sposób, aby 
kady mógł mie do niego dostp w miejscu i w czasie przez siebie 
wybranym; Biblioteka wyraa zgod na to przeniesienie. 



2.2  Autor dostarczy Bibliotece dzieło w cigu 7 dni od podpisania niniejszej 
Umowy. 

2.3  Autor przenosi na Bibliotek własno egzemplarza dzieła przekazanego 
zgodnie z Artykułem 2 umowy. 

2.4  Autor przenosi równie na Bibliotek prawo do zezwalania na 
wykonywanie zalenego prawa autorskiego do dzieła. 

3.1 Strony owiadczaj, i przeniesienie autorskich praw majtkowych do dzieła 
nastpuje nieodpłatnie. 

3. Postanowienia inne 

4.1 W sprawach nie uregulowanych umow maj zastosowanie przepisy ustawy 
z dnia 14 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst 
jednolity: Dz. U. 2000 r. Nr 80 poz. 904 z pón. zm.) oraz przepisy kodeksu 
cywilnego. 

4.2 Wszelkie zmiany niniejszej umowy wymagaj formy pisemnej pod rygorem 
niewanoci. Wszelkie spory, które mog powsta w zwizku z niniejsz 
Umow zostan poddane pod rozstrzygnicie właciwego sdu powszechnego. 

Umow sporzdzono w dwóch jednobrzmicych egzemplarzach, po jednym dla 
kadej ze stron. 

 

………………………………………….  ……………………………………….
   
podpis przedstawiciela prawnego                  Podpis uczestnika /opiekuna/ 
Miejsko-Gminnej Biblioteki 
 w Wyszkowie         

 

 

 


